Four plus dinformations, merci
de lire le manuel d'utilisation

Changer de point
de vue

Jvues sont
disponibles :

- Ve normale
-Vue proche
-Vue de dessus

Changer de point
de vue

Vue de dessus

Bdutnn Z

Maintenir le Bouton enfoncé :

Four regarder

Fourviser

Bouton B

Bouton A

Stick Analog.

Ltilisez le Stick Analogique de [a manette
pour déplacer le personnage
Vous pouvez vous

T ™ .

> / deplacer lentement en

v appuyantlégérement
sur le Stick Analogique
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Garder le Bouton R enfoncé
pourtirer puis vous rabattre
derriére un mur pour éviter la
rposte.

Changer

_ d'arme
Activer |e

Jetpack
Changer

B
i O C ) ddeepvnuig :

@
e

S'accroupir
Yue normale
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Yue proche Vue de dessus
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stapVvars - shadows of the Empire (Operation Candyasr=auucuony

MODIFIER LES COMMANDES

Four modifier les commandes, appuyer sur le Bouton Start en cours

de jeu pour mettre la partie en pause, sélectionner "Options" puis
"Controls".

Inverser |'Axe Vertical

Le parameétre "Vertical control is inverted" permet

d'inverser I'axe vertical (Haut/ Bas) du Stick
() Changervue 45 Analogique.

: ' N 4 Bloguer la Yue
Diriger ) S Accelérer y
' P Le parameétre "View Lock On" permet de bloguer

la vue lorsgue le personnage se déplace, en
appuyant sur le Bouton £

Vue de dessus

Lancer e cable

Changer de vue Pousser a gauche

(&) (<) Accélérer
Changer de vue Changer de vue P s,/
(&) Tirer () Changervue
(I>) Changer vug
Faire pivoter canon : <) (@) Missile Diriger la moto

(%) Freiner

e puh Accelérer
Lancer missile ' Poussera gauche o
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